
 
Espace Game « Expressément Chartreuse » 

Convention de mise à disposition 
 

 

Le Parc naturel régional de Chartreuse, représenté par son Président Monsieur Dominique ESCARON, 
s’engage à mettre à disposition de… ……………………………………….. 

Représenté par………………………………………………………………………………………………. 

Du ……..…………….au………..…………. l’escape game « Expressément Chartreuse ». 

Lieu de réalisation du jeu ……………………………………………………  

Il est à noter que le matériel du jeu doit être protégée en toute circonstance et devra faire l’objet d’une 
surveillance toute particulière.  

Composition du jeu  

La liste de toutes les pièces détachables composant le jeu est en annexe. 

Rangement  

Il est demandé à la structure d’assurer correctement le rangement du jeu afin que les prochaines sessions 
se déroulent pour le mieux. Pour cela, un guide de rangement est mis à disposition des animateurs. Il est 
important de bien respecter l’ordre des étapes indiqué dans ce guide avant la restitution du jeu au Parc 
naturel régional de Chartreuse.   

Toute détérioration sera à la charge de l’emprunteur. 

Communication 

Le Parc de Chartreuse fournit le roll up du jeu afin que la structure puisse l’utiliser le jour de l’animation. Par 
ailleurs, le Parc de Chartreuse met à disposition une affiche pour communiquer sur ce jeu. Les frais 
inhérents à l’impression et à la diffusion de ces affiches ou flyers sont à la charge de la structure.   

Assurance 

La structure d’accueil doit fournir une attestation d’assurance qui couvre les éventuels dommages causés 
au matériel du jeu à hauteur de 5000€. 

 

Fait en 2 exemplaires originaux  

 

A St-Pierre de Chartreuse 

Le……………… 

 

Cachet et signature du prêteur   Cachet et signature de la structure emprunteuse



 

 

 

Annexe 1 -Liste du matériel  

- 4 totems 
- 1 drapeau 
- 2 caisses 
- 1 cadenas à code 4 chiffres 
- 2 loupes 
- 4 clochettes 
- 1 sapin aimanté  
- 1 cadenas directionnel 
- 1 parchemin et ruban 
- 1 clé 
- 1 boussole 
- 1 bougie 
- 1 cuillère 
- 3 grands engrenages 
- 3 petites engrenages 
- 3 coffres  
- 1 cadenas à lettres 
- 1 carte postale 
- 2 roues césar 
- 1 kit de survie 
- 1 pic à feu 
- 1 sac à dos 
- 1 cadenas à code 3 chiffres 
- 1 prise d’alimentation électrique 
- 2 caisses  
- 3 roadbook  
- 1 guide maître du jeu  

 


